GSVM




Registracia

« Kazdy musi byt na stranke gsvm.sccg.sk
zaregistrovany

« Cim skér, aby ste nato ndhodou nezabudli

Il Registracia je povinna, bez registracie
nemozete pisat’ midterm!!!


http://gsvm.sccg.sk/

Tvorba panoram — co vyzadujeme

» Vytvorit panoramu lubovolnej temy
e Zahrna to aj: nasnimanie, spracovanie fotografii
« 360°, sfericka
* Pozor na:
» skoky vo farebnostsi
» odrezane objekty
* duplicitne objekty,



Tvorba panoram — co vyzadujeme
 Deadline: koniec semestra 13. 5. 2011 do 23:59
e Odovzdava sa:

 Panorama (staci jeden velky .jpeg)
» Zdrojove fotky k panorame



Ako fotit’™?

 Rezim M(manual) = ruCne nastavené parametre
— automatika klame

 RucCne vyvazit bielu farbu (aby boli snimky
farebne Co najpodobnejsie)

 Rucnhe zaostrovat

* Nevhodné su sirokouhleobjektivy
 Pri snimani nemenit zoom

* Prekryvanie snimkov: cca 30 %



Uprava fotografii

e Adobe Photoshop, Gimp...

* VVyvazenie farieb, jas, kontrast, vymazanie
zdvojenych objektov (napr. jeden Clovek je na
panorame viackrat)



WWW stranky

 http://www.sccg.sk/~varhanikova/panoramy.html

r

e Kfudne si mozete v googlit, aj iné program 7
y J /’/

* Najdete tam vsetko potrebné


http://www.sccg.sk/~varhanikova/panoramy.html

Vytvorenie panoramy

» Stiahnite si Hugin
http://hugin.sourceforge.net/download/

» /bierka cvicnych fotografii
http://www.sccg.sk/~varhanikova/pano.rar


http://hugin.sourceforge.net/download/
http://www.sccg.sk/~varhanikova/pano.rar

1. programatorska uloha

» UCebna latka na nu bude odprenasna 2.3.2011
» Davajte na prednaske pozor :-)

» Deadline na odovzdanie je 23.3.2011




1. programatorska uloha

* Cielom je naprogramovat jednoduchy tool,
ktory bude vediet:

* Vykreslit 2D utvar zo suboru zadany
suradnicami vrcholov

* Previest s utvarom spravne transformacie
- OtocCenia
- Posunutia
- Skélovania



To je na dnes vsetko

e Buduci tyzden 1.3.2001 cvika nebudu ;-)
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